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Ролевая игра как средство обучения речевому   общению
и фактор развития личности обучающегося
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Обоснование проекта:
На первом месте в школе должны стоять не учебно-образовательные, а воспитательно-развивающие цели. 

Однако чаще всего обучение в школе направлено на передачу детям определённого объёма знаний и навыков. Но знания быстро устаревают. В результате усвоенное в школе становится по большей части просто ненужным. 

Методика обучения отдельным предметам не располагает пока системой научно-обоснованных рекомендаций относительно того, как целенаправленно формировать образное мышление средствами различных учебных дисциплин

Наиболее существенную роль в образном мышлении играют зрительные, слуховые и двигательные представления. Образное мышление следует рассматривать как сложный процесс преобразования чувственной информации. Можно без преувеличения сказать, что образы-символы, образы-схемы становятся теми оперативными образами, на которых основываются многие современные знания. Знание этих образов в жизни культурного человека огромно.

Сложная мозаика образов, участвующая в усвоении знаний, показывает, насколько важной является задача обучения работе с образом, чем в школе, к сожалению, практически не занимаются. 

Использование ролевой игры на уроках иностранного языка в значительной степени помогает решать задачу развития личности обучающегося.

Однако при исследовании современной практики использования ролевой игры на уроках выявлено следующее:

· понимая полезность использования ролевой игры на уроке, далеко не многие применяют этот приём. (Причины могут быть следующие: незнание алгоритма проведения игры на уроке либо отсутствие определённой технологии проведения подобного рода уроков, поскольку зачастую задания, представленные учителями, а иногда и авторами учебников, в качестве ролевой игры, на самом деле довольно далеки от самого понятия «игра»);

· роль и отношения участников во всех существующих разработанных на сегодняшний день игр представлены в форме описания, тогда как существует множество других способов предъявления роли;

· не рассматривался вопрос об использовании новых способов предъявления роли в качестве фактора, развивающего личность обучающегося.

Идея проекта:
Поиск новых возможностей предъявления роли и отношений в ролевой игре

Отношения могут быть переданы через описание, предметное изображение, знаки, схемы, музыкальные фрагменты.

Роль также может быть предъявлена по-разному: через предметы, предметные изображения, шумовые эффекты, посредством использования музыкальных произведений, живопись, посредством использования знаков и схем, через цветовую гамму.

Демонстрационный момент:

Презентация проекта

Результаты проекта:
Представлены авторские размышления по поводу расширения возможных способов предъявления роли и отношений при организации ролевой игры на уроке. Применение подобного рода приёмов и техник, по мнению автора, могли бы более существенно воздействовать на развитие личности обучающегося.

Использование данной технологии возможно не только на уроках иностранного языка, но и на любых других занятиях, где применяется ролевая игра.

Продукты проекта:
1. Авторская технология проведения ролевой игры (может использоваться не только в 
области преподавания иностранного языка.)
2. Цикл ролевых игр к учебно-методическому комплексу « Happy English I» (автор 
Клементьева Т.Б.). Может быть использован учителями, работающими по любому 
учебному комплексу.
Предложения сотрудничества:
1..Хотелось бы услышать мнение учителей о трудностях организации ролевых игр на 
уроке. 
2. Необходима помощь в создании базы для организации занятий по авторской 
технологии (подбор музыкальных фрагментов, репродукций художественных 
произведений и т.д.).
Подобного рода задания побуждают ученика к активности с первых моментов игры (имеется в виду не только внешняя, но и внутренняя активность).

Развивается логика, мышление, воображение. В итоге всё это способствует развитию личности.









Приложение 1

Отношения могут быть определены:
	- через описание
	

	- через картинку
	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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	- через знаки, схемы
	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 


,  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


,  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


,  SHAPE  \* MERGEFORMAT 


,  SHAPE  \* MERGEFORMAT 




	- через музыкальные фрагменты…


Задание может быть представлено:
	- в форме описания
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	- в форме схемы
	      SHAPE  \* MERGEFORMAT 


 

	- в форме диаграммы
	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 





	- в форме незаконченной сюжетной картинной композиции и т.д.




Роль (характер) – также может быть обозначена по-разному.

	- через предметы
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	- через картинки
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	- через шумовые эффекты
	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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	- посредством использования музыкальных эффектов
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	- через схемы и знаки
	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 


,  SHAPE  \* MERGEFORMAT 




	- цветовую гамму
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	- живопись и т.д.
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Приложение 2
Презентация проекта
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Role playing

As the means of teaching communication in foreign languages and the factor of developing the learner's personality
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communication







Role playing

		Acting learning

		Motivating factor

		Inner and outer activity

		A lot of speech practice

		Touching  feelings

		Reaching self-activity

		Developing









Developing

		Mental  thinking activity

		Speech thinking activity

		Logical activity

		Imaginational activity

		Unpredictable remembering

		Analyzing  skills

		………………………………













There is a lack between:









		Possibility of role playing use at English classes not only for language developing but for the whole personal developing from the one hand and the absence of  perfect technologies for achieving this goal from the other hand.









The goal

		creating a new technology leading to the  learners` development











Relations can be determined:



		By description





		By the pictures





		 By signs, schemes





		 By music

























Role can be presented



-by objects

- by pictures

-by sounds

-by music 

- by signs, schemes 

- by co lour

- by painting-……………. 




















